 TURNIEJ PIŁKARZYKÓW STOŁOWYCH 
O PUCHAR BURMISTRZ MIASTA TRZEBINI 
REGULAMIN GRY

Miejsce:  Plac przy ul. Ochronkowej w Trzebini 
Godzina: 16.00
Warunki uczestnictwa:

· Zespół składa się z dwóch zawodników (napastnik i obrońca) wspólnie dążących do osiągnięcia wygranej.

· W trakcie trwania Turnieju w żadnej drużynie nie może zostać zmieniony zawodnik  (nie dotyczy to zmiany pozycji zawodnika).

· Dopuszczalne jest reprezentowanie drużyny w pojedynku przez tylko jednego zawodnika.
Przebieg rozgrywek:

1. System rozgrywek i mecz

· System rozgrywek zostanie określony po zamknięciu liczby zawodników.
· Mecz rozpoczyna się od rzutu monetą. Zwycięzca losowania wybiera stronę gry lub prawo pierwszego serwu. Serwujemy kładąc piłeczkę pod nogi jednego z pomocników i przesuwając drążek wprawiamy ją w ruch. Jeśli serw kończy się golem, a żaden zawodnik nie dotknął przy tym piłki, to wtedy bramka nie może być uznana i następuje powtórzenie zagrywki. Każdy kolejny serw należy do drużyny, która straciła wcześniej gola.

· Zawodnik nie może przetrzymywać piłki dłużej niż 10 sekund w obronie i 15 sekund w ataku.

· Mecze rozgrywane są do 10 strzelonych przez jeden zespół bramek (przy czterech stołach).

· Po strzeleniu 5 bramek, które traktowane są jako jeden set, następuje zmiana połowy boiska, chyba, że zawodnicy zdecydują inaczej.

· Jeżeli zsumowanie goli obu części da nam wynik remisowy, to zarządzana jest dogrywka, która trwa do uzyskania dwubramkowej przewagi.

2. Martwa piłka 

· Za martwą piłkę uznaje się piłkę, która całkiem się zatrzymała i nie może być dotknięta przez żadnego piłkarzyka, wtedy możemy ją przesunąć.

· Poruszanie stołem, uderzanie w drążki lub ich wyginanie nie jest dozwolone.

3. Zdobycie punktu

· Drużyna/zawodnik zdobywa punkt, kiedy piłka wpadnie do bramki przeciwnika

· Jeżeli piłka wpadnie i wypadnie z bramki, bramka zostaje uznana.

· Jeżeli piłka po strzale opuści stół, to wtedy do gry wprowadza ją ponownie obrońca drużyny/zawodnika przeciwnego do tej która piłkę wbiła.

· Przed rozpoczęciem każdego seta drużyna /zawodnik ma obowiązek wyzerować licznik bramek znajdujący się na stole.

· Drużyna /zawodnik, który zdobywa punkt, ma obowiązek zaznaczyć go na liczniku.

4. Zmiana pozycji jest dozwolona wyłącznie pomiędzy setami.

5. Kręcenie drążkiem

· Obrót piłkarzyka o więcej niż 360 stopni przed lub po uderzeniu w piłkę jest zabroniony.

· Bramka zdobyta z naruszeniem powyższego przepisu nie jest uznana.

· Nie wolno potrząsać stołu, ani w żaden inny mechaniczny sposób wpływać na ruch stołu.

6.    Inne

· Dozwolone jest stosowanie rękawiczek lub talku, co ma służyć lepszej kontroli drążków.

· Na stole nie wolno kłaść żadnych przedmiotów.

· Zabronione jest jakiekolwiek rozpraszanie zawodnika(-ów) drużyny przeciwnej.
· W sprawach regulaminu i sytuacji spornych pomocą służą koordynatorzy gry.

· Podczas meczu w kwestiach spornych, nieopisanych przez niniejszy regulamin, zawodnicy kierują się zasadą Fair Play – sami wybierają najlepsze rozwiązanie.
7. Nagrody: 

Organizatorzy zapewniają puchar dla najlepszej drużyny oraz nagrody rzeczowe dla trzech najlepszych drużyn.
Postanowienia końcowe

· Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany regulaminu.

· Ostateczna interpretacja regulaminu należy do organizatora.

· Zgłoszenie do Turnieju jest równoznaczne z akceptacja treści niniejszego Regulaminu.
· Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za wszelkie urazy i kontuzje zawodników powstałe podczas konkurencji.

· Uczestnik Turnieju wyraża zgodę na przetwarzanie Jego danych osobowych przez TCK w Trzebini w celu przystąpienia i przeprowadzenia Turnieju, wydania nagrody, a także w celach marketingowych oraz związanych z wykorzystaniem ich wizerunku, zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (tekst jedn. Dz. U. z 2002, Nr 101, poz. 926 z późn. zm.).
